
：属性が指定されているCPです。
各属性の色に対応しています。
：どの属性のCPでも使えます。
：アクティブ状態のキャラクターを
ダルにすることを示します。
：スペシャルアビリティ限定で、同名
カードを手札から捨てます。

アイコンの種類

光と闇属性のカードは、属性を問わず、
コスト分以上のCPがあれば使用できま
す。しかし、この2つの属性のカードは、
手札から捨ててCPを生み出すことがで
きません。また、両属性あわせて1体まで
しかあなたのフィールドに出すことがで
きず、出そうと試みることもできません。

光と闇属性

スクウェア・エニックスのRPGに登
場する人気のキャラクターが戦う、
本格的なトレーディング・カードゲー
ムです。プレイヤーは自分の好きな
カードを使いデッキを組んで、対戦
相手と戦います。現在「ファイナル
ファンタジー」シリーズと「SaGa」
シリーズが存在します。

● 相手に先に7点のダメージを与える
●相手がカードを引けなくなる
● 相手のデッキが0枚のときに相手に
ダメージを与える

■ゲームの勝利条件

●デッキは50枚ちょうどで作る
●同じカードは3枚まで入れられる

■デッキの構成

ルールシート
スクウェア・エニックス トレーディング

カードゲームシステムとは
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カードの使い方

アビリティの使い方

キャラクターカードを表向きにして配置しま
す。戦闘に参加することが多いフォワード
を、対戦相手に見やすいよう前に出しておく
といいでしょう。バックアップがフィールド
に出るときはダル状態で出、全部で5体まで
しかフィールドに出すことができません。

❶キャラクター
自分のデッキを裏向きにして置きます。指示
がないかぎり、勝手にデッキをシャッフルし
たり、中を見たりしてはいけません。カード
を引く場合は、必ずデッキの1番上から順番
に引きます。もしデッキがなくなり、カード
を引けなくなるとその瞬間に敗北します。ま
た、同じカード番号のカードはデッキに3枚
までしか入れられません。

❸デッキ

攻撃してきた対戦相手のフォワードをブロッ
クしなかった場合、あなたはそのフォワード
から1点のダメージを受けます。その場合、
デッキの1番上のカードをめくり、表向きで
このゾーンに置きます。7点ダメージを受け
カードが7枚たまると、あなたは敗北しま
す。めくったカードが アイコンを持って
いた場合、EXバーストを発動させることが
できます。EXバーストの効果は即座に解決
され、割り込むことはできません。

❷ダメージゾーン

ブレイクされたキャラクターカードや、手札
から捨てたカード、召喚した召喚獣などを
表向きに置くところです。ここにあるカード
はすべてのプレイヤーがいつでも確認できま
す。なお、ブレイクゾーンのカードをフィー
ルドに出すことのできるカードがあります
が、その場合でも「フィールドに出たとき」
のオートアビリティは発動します。

❹ブレイクゾーン

　カードを使うために、まずはCP
を出す必要があります。方法は2
つあります。1つはバックアップを
ダルにすることで、そのバックアッ
プの属性と同じCPが1つ出ます
（複数の属性を持つバックアップ
は、どれか1つ）。もう1つの方法は
手札をどれでも1枚捨てることで、
同じ属性のCPを2つ得ることがで
きます。手札から捨てるカードの
種類やコストは関係ありません。

CP（クリスタルポイント）の使い方
❶バックアップを
　ダルにする
　（1CP）（1CP

❷手札から
　カードを捨てる
　（2CP）　（2CP

CP（クリスタルポイント）の払い方
　カードを使うときには、その属性
を含んだコスト分以上のCPを支払
う必要があります。その属性のCP
が1つでもあれば、あとはどの属性
のCPを使用してもかまいません。こ
のとき、もしCPがあまってもほかの
カードやアビリティの支払いには使
えません。また、カードやアビリティ
を使わないのに手札を捨てたり、
バックアップをダルにしたりしてCP
を生み出すことは不可能です。CP
を生み出す行為は何かを使用する
必要があるときにしかできません。

このカードを出すためのCP

火のCPを1つ以
上含む合計3つ以
上のCPが必要

このカードを出すためのCP

土のCPを1つ以
上含む合計5つ以
上のCPが必要

FF

　キャラクターが持っている能力は以
下の4種類に分けられます。コストを
払う必要がある場合は「支払うべきコ
スト：効果」という順番で書かれており、
「：」の左側のコストを支払えば効果が
発動します。

　キャラクターがフィールドにいるだ
けで影響が現れ、いなくなれば消える
アビリティです。召喚獣のコストを減ら
す、フォワードのパワーを上げる、特定
のキャラクターがアビリティによって選
ばれなくなる、などの効果があります。

フィールドアビリティ

　技の名前が赤字で書かれた特
殊なアビリティで、コストに「同名
のカードを手札から捨てること」
を表す が含まれています。使
用方法はアクションアビリティと
変わりませんが、追加のコストと
して同名のカードを手札から捨
てる必要があります。この場合、
カード名がまったく同じならどの
カードでもコストにできます。

スペシャルアビリティ

　コストを払えばいつでも使えるアビリティ
で、「支払うべきコスト：効果」という記述に
なっています。 を持つものもあり、このア
イコンがコストに含まれているフォワードの
アクションアビリティは、フィールドに出た次
のあなたのターンまで使用できません。
　アクションアビリティの解決時に、アビリ
ティを使ったキャラクターがフィールドから
いなくなっていたとしても、効果自体は解決
されます。

アクションアビリティ

　オートアビリティは条件を満たしたとき自動
的に発動します。「○○したとき、△△する」「○
○するたび、△△する」のように記述されてお
り、たとえば「フィールドに出たとき」「ブレイク
されたとき」などの条件があります。
　同じタイミングで複数のオートアビリティが
発動した場合は、まずターンを進めているプレ
イヤーのものがスタック（下を参照）に積まれ、
次に相手のものが積まれます。コントローラー
が同じなら、そのプレイヤーが好きな順番で積
むことができます。

オートアビリティ

※ の含まれるアビリティをフォワー
ドが使う場合、出した次の自分のター
ンにならないと使えません。

このアビリ
ティを使う
には、雷の
CP1つを支
払い、自身を
ダルにしま
す。

「サガコンピレーション ト
レーディングカードゲーム」
（SaGa-TCG）にのみ登場
する要素を表します。

Sa

「ファイナルファンタジー ト
レーディングカードゲーム」
（FF-TCG）にのみ登場す
る要素を表します。

FF

カードの見方

アイテム
武器や防具などがあり、フォワードに装備
させて強化します。コストを払ってはずせ
ば、手札に戻すこともできます。

モンスター
出しておくと戦闘をサポートしてくれるお
助けキャラのような存在で、フィールドに
出してすぐにアビリティを使えます。

フォワード
攻撃して相手にダメージを与える、
このゲームの中心となるカード。

バックアップ
戦闘には参加せず、後方から能力な
どでサポートするカード。

召喚獣
フィールドに出ない1度の使いきり
で、強力な効果を持つカード。

陣形
使用条件を満たしてフィールドに出
すと、効果を発揮し続けます。

FF

FF

その他の
種類

数字はカードをフィールドに出すときのコスト、色は
カードの属性を示します（右の「カードの使い方」参
照）。また、フォワード、バックアップ、召喚獣、陣
形にはそれぞれアイコンがついています。

❶コスト・属性
カードの効果が書かれています。この欄に自身のカー
ド名が書かれている場合、それはこのカードそのもの
を指します。

❹テキスト

カードの名称です。 アイコンがついていないカード
の場合、同じ名前のカードは1枚までしかフィールド
に出せません。また、EXバーストを持つカードには
アイコンが右端についています。

❷カード名 コモン（C）、アンコモン（U）、レア（R）、スペ
シャルレア（S）の順にレアリティ（希少度）が高
くなり、パックから出現しにくい貴重なものになり
ます。エントリーセット限定のカード（E）もありま
す。カード番号はセットごとの通し番号です。

❺レアリティ・カード番号

カードの種類が書かれています。フォワード・バック
アップ・モンスターはまとめてキャラクターカードと
呼びます。キャラクターはジョブを持っており、右側
にそのジョブが書かれています。

❸カードタイプ
フォワードのみにあり、戦闘でフォワードにダメージ
を与える場合、この値のダメージを与えます。戦闘に
限らず、数値以上のダメージを受けるとブレイクさ
れ、ブレイクゾーンに置かれます。

❻パワー

カードの見方
FF Sa
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　アクションアビリティ、スペシャルアビリティ、召
喚獣の3つは、割りこんで使うことができます。ま
ず、ターンを進めているプレイヤー（プレイヤー
A）がアビリティなどを使用した際、これに対して
プレイヤーAが割りこむかどうかを決めます。プ
レイヤーAが何も宣言しなければ相手（プレイ
ヤーB）に権利が移ります。プレイヤーBはプレイ
ヤーAと同じように割りこむかどうかを選べます。
割りこんで何かをした場合、「スタック」の上に積
まれます。これを繰り返し、どちらももう何もしな
いことにしたら、積み重ねたスタックを一番上の
もの（最後に使われたもの）から順番に解決して
いきますが、解決の途中で新しくアビリティなど
で割りこむことができ、新たに上に積み重ねるこ
ともできます。

割りこみについて

属性には火（赤）、風（緑）、土
（黄）、水（青）の4つがありま
す。FF-TCGではさらに氷（水
色）、雷（紫）、光（白）、闇（黒）
が加わり8つとなります。

属性について

同名のカード
を捨てる
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