
1. 「顕現状態」になったとしても、サーチしたカードがフィールドに出ているわけではありま
せん。そのため、【20-102L】ミラのようなフォワードがフィールドに出ることを条件とす
るオートアビリティは発動しません。

2. 「顕現状態」のキャラクターが持つスペシャルアビリティのコストには、どちらのカード名
のカードも捨てることができます。

『顕現』の補足①

クライヴを捨ててスペシャルアビリティが使えるオートアビリティが発動しない

10000ダメージ！

コストが減らない



『顕現』の補足②
3. 【19-101R】リヴァイアサンといったフィールドから移動したカードの情報を参照する効果

は上のカードの情報のみ参照します。
4. 「顕現状態」のカードは1体のキャラクターとして扱います。そのため、「顕現状態」のキャ

ラクターがフィールドから離れても、【14-102L】海神リヴァイアサンのようなキャラク
ターがフィールドから離れることを条件とするオートアビリティは1回しか発動しません。

オートアビリティの発動は1回クライヴはすぐにキャストできる コスト8のフォワードが出せる
※コスト5のフォワードは出せない



『顕現』の補足③
5. 『顕現』はカードをサーチします。「顕現状態」にした場合は【13-034H】レメディのよう

なサーチすることを条件とするオートアビリティが発動します。また、カードをサーチし
「顕現状態」にしないと『顕現』をしたことになりません。

6. 『顕現』をする前に【6-052R】ディアボロスなどによってパワーの数値が変わっていたとし
ても、「顕現状態」では重ねた【ジョブ(召喚獣)】のパワーに変更されます。

「顕現状態」にしないとカードを引けない
オートアビリティが発動する

パワー10000パワー4000
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